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اشهد أن لا اله إلا الله وأن محمد رسول الله                      لا حول ولا قوة إلا بالله العلي العظيم 


القطعة رقم (3)

افتح ملف جديد 

ارسم دائرة بنصف قطر (10)ملم ثم قم ببثقها بارتفاع (25)ملم كما بالشكل (377-2) ثم قم بحفظها باسم (Shaft) في المجلد (work1)
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القطعة رقم (4)

افتح ملف جديد 

ارسم مستطيل طول ضلعه (10)ملم ثم قم ببثقة بارتفاع (75)ملم  ثم استخدم الأمر (Fillet) ومن لوح خصائص الأمر اختر (Full Round Fillet) ثم اختر الأوجه الثلاثة للقضيب فيتم شطفه كما بالشكل (378-2)
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قم بحفظه باسم (pin) في المجلد (work1)

القطعة رقم (5)

افتح ملف جديد 

ارسم شكل كما بالشكل رقم (379-2)
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ثم قم ببثقة بارتفاع (10)ملم كما بالشكل (380-2)
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قم بحفظه باسم (Head) في المجلد (work1)

تمرين رقم (2)
القطعة رقم (1)

افتح ملف جديد 

ارسم شكل كما بالشكل رقم (381-2)
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قم بتدوير الشكل حول المحور الإنشائي باستخدام الأمر (Revolve) كما بالشكل (382-2) 
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غير الرؤية إلي (Top) واستخدم (Top Plane) كمستوي عمل حالي ثم ارسم شكل كما      بالشكل (383-2)
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ثم استخدم الأمر البثق بالقص (Extruded Cut) و منة اختر (Mid Plane) وحدد الارتفاع بـ(20)ملم
 ثم انشئي محور (Axis) يمر بمركز الاسطوانة  ثم قم باستخدام الأمر (Circular Pattern) لرصف الميزة الأخيرة وهي (Extruded Cut1) وحدد عدد الأشكال للرصف بـ(4)  كما بالشكل (384-2)
ثم استخدم الأمر (Fillet) لشطف الحواف كما بالشكل (385-2)
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من جديد غير الرؤية إلي (Top) واستخدم (Top Plane) كمستوي عمل حالي ثم ارسم شكل كما بالشكل (386-2)


ثم قم ببثقة بالقص (Extruded Cut) و منة اختر (Mid Plane) وحدد الارتفاع بـ(40)ملم

وبهذا نكون قد انهينا إنشاء البكرة كما بالشكل (387-2)
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قم بحفظ الملف باسم (pulley1) داخل المجلد (work2)

القطعة رقم (2)
افتح ملف جديد 

بنفس الطريقة السابقة انشئي بكرة ولكن بطول ذراع (60) بدل من (30)
انظر الأشكال (388-2) و(389-2)
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قم بحفظ الملف باسم (pulley2) داخل المجلد (work2)

القطعة رقم (3)

افتح ملف جديد 

قم برسم شكل مثل الشكل الموجود بالشكل (390-2)
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ثم قم ببثقة بارتفاع (20)ملم كما بالشكل (391-2)

ثم قم برسم دائرة بنصف قطر(10)ملم ثم قم ببثقها بارتفاع (20) ملم كما بالشكل (2-391a)
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قم بحفظ الملف باسم (pin) داخل المجلد (work2)

القطعة رقم (4)

افتح ملف جديد 

قم برسم دائرة نصف قطرها (10)ملم ثم قم ببثقها من المنتصف (Mid Plane) بارتفاع (30)ملم 
 ثم قم برسم الشكل الموجود بالشكل (392-2)
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قم ببثق الشكل السابق بارتفاع (5)ملم و لا تختار الخيار (Merge result) كي لا يتم دمج الشكل الجديد مع الاسطوانة ثم قم باستخدام الأمر(Fillet) وقم بشطف حواف الشكل استخدم (2.5) كقيمة للشطف الدائري كما بالشكل (393-2)

[image: image15.jpg]



الآن استخدم الأمر(Flex) ومن لوح خصائص الأمر اختر الجزء العلوي من الشكل السابق ثم اختر (Twisting) وحدد قيمة الزاوية بـ(60)درجة ثم حدد قيم الــ(Triad) كما بالشكل (394-2)
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ثم وافق يتم فتل الريشة كما بالشكل (395-2)
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الآن انشئي محور مستخدما الاسطوانة كدليل أي أن المحور(Axis) يجب أن يمر بمركز الاسطوانة ثم استخدم الأمر (Circular Pattern) ومن لوح خصائص الأمر اختر الزاوية (360)درجة وعدد الأشكال للرصف (6) ثم انقر في (Bodies to Pattern) ثم اختر الريشة ثم وافق يتم رصف الأشكال كما بالشكل (396-2) 
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ثم استخدم الأمر(Fillet) وقم بشطف الحافة الخارجية للاسطوانة كما بالشكل(397-2) مستخدما (5)ملم كقيمة للشطف الدائري 
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الآن انشئي مستوي عمل جديد موازي
 لـ(Front Plane) ويبعد عنة
 بمقدار(7.5)ملم اعكس الاتجاه
 إن احتجت لذالك بحيث ينطبق 
المستوي الجديد على سطح الاسطوانة
 الغير مشطوف كما بالشكل(398-2)


غير الرؤية إلي (Back) واستخدم (Plane1) كمستوي عمل حالي ثم ارسم شكل كما بالشكل (399-2)


الآن قم ببثق الشكل بارتفاع (30)ملم كما بالشكل (400-2)
قم بإنشاء مستوي عمل جديد موازي ومنطبق على السطح الداخلي للاسطوانة السطح الغير مشطوف ثم قم برسم دائرة بنصف قطر (10)ملم ثم قم ببثقها بارتفاع (10)ملم كما بالشكل(2-400a) ثم قم بتجميع المجسم باستخدام الأمر(Combine) ومنة الخيار(Add)
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قم بحفظ الملف باسم (Fan) داخل المجلد (work2)

القطعة رقم (5)

افتح ملف جديد 

غير الرؤية إلي (Front) ثم استخدم مستوي الرسم (Front Plane) ثم ارسم شكل مثل الشكل الموجود بالشكل (401-2)
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غير الرؤية إلي (Top) ثم استخدم مستوي الرسم (Top Plane) ثم ارسم شكل مثل الشكل الموجود بالشكل (401-2)
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الآن استخدم الأمر (Sweep) وقم بسحب (Sketch2) علي المسار (Sketch1)                  كما بالشكل (343-2)
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قم بحفظ الملف باسم (belt) داخل المجلد (work2)

القطعة رقم (5)

افتح ملف جديد 

ارسم شكل كما بالشكل (404-2) ثم قم ببثقة بارتفاع (10)ملم 
قم بحفظ الملف باسم (gar) داخل المجلد (work2)


تمرين رقم (3)

القطعة رقم (1)

افتح ملف جديد 

ارسم مستطيل طوله (200)ملم وعرضه (100)ملم ثم قم ببثقة بارتفاع (20)ملم 

ثم استخدم الأمر (Hole Wizard) لإنشاء ثقب و من لوح خصائص الأمر اختر

من اللوح (Type)

1-  من (Hole Specification ) اختر ((Hole
2- من (Standard) اختر (ISO)
3- من (Type) اختر (Drill sizes)
4- من (Size) اختر (M8.0)

5- من (End Condition) اختر (Through All)
ثم انقر على اللوح (Positions) وقم باختيار نقطة على سطح المستطيل ليتم إنشاء الثقب فيها 

كما بالشكل (405-2)
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ثم من شجرة التصميم

 انقر على علامة (+) أمام الكائن (M8.0 (8.000000) Diameter Hole1) ثم انقر بالزر الأيمن على (3DSketch1) ثم اختر (Edit ketch ) ثم حدد موضع النقطة كما بالشكل(406-2)

 


ثم استخدم الأمر (Linear Pattern) لرصف الثقب و من لوح خصائص الأمر اختر 
من (Direction 1)

اختر الحافة العلوية و حدد المسافة بـ(80)ملم ثم اختر (2) كعدد الأجزاء للرصف 

من (Direction 2)
اختر الحافة الجانبية و حدد المسافة بـ(50)ملم ثم اختر (2) كعدد الأجزاء للرصف 
من (Features to Pattern)

اختر الثقب ليتم رصفه ثم وافق النتيجة كما بالشكل (407-2)
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من جديد استخدم الأمر (Hole Wizard) لإنشاء ثقب و من لوح خصائص الأمر اختر

من اللوح (Type)

1-  من (Hole Specification ) اختر ((Hole
2- من (Standard) اختر (ISO)

3- من (Type) اختر (Drill sizes)
4- من (Size) اختر (M8.0)

5- من (End Condition) اختر (Through All)
ثم انقر على اللوح (Positions) وقم باختيار نقطة على سطح المستطيل قرب الحافة العلوية 
ثم من شجرة التصميم

 انقر على علامة (+) أمام الكائن (M8.0 (8.000000) Diameter Hole2) ثم انقر بالزر الأيمن على (3DSketch2) ثم اختر (Edit sketch ) ثم حدد موضع النقطة كما بالشكل(408-2)
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ثم استخدم الأمر (Linear Pattern) لرصف الثقب و من لوح خصائص الأمر اختر 

من (Direction 1)

اختر الحافة العلوية و حدد المسافة بـ(60)ملم ثم اختر (2) كعدد الأجزاء للرصف 

من (Direction 2)
اختر الحافة الجانبية و حدد المسافة بـ(160)ملم ثم اختر (2) كعدد الأجزاء للرصف 
من (Features to Pattern)

اختر الثقب الثاني ليتم رصفه ثم وافق النتيجة كما بالشكل (409-2)
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قم بحفظ الملف باسم (ٌRc) داخل المجلد (work3)

القطعة رقم (2)

افتح ملف جديد 

ارسم مستطيل بارتفاع (20)ملم وعرض (100)ملم ثم قم ببثقة بارتفاع (30)ملم
ثم استخدم الأمر (Hole Wizard) لإنشاء ثقب و من لوح خصائص الأمر اختر

من اللوح (Type)

1-  من (Hole Specification ) اختر ((Hole
2- من (Standard) اختر (ISO)

3- من (Type) اختر (ٍScrew Clearances)
4- من (Size) اختر (M8.0)

5- من (End Condition) اختر (Blind) ثم حدد الارتفاع بـ(20)
ثم انقر على اللوح (Positions) وقم باختيار نقطة على سطح المستطيل ليتم إنشاء الثقب فيها 

انقر على علامة (+) أمام الكائن (M8.0 (8.000000) Diameter Hole1) ثم انقر بالزر الأيمن على (3DSketch1) ثم اختر (Edit sketch ) ثم حدد موضع النقطة كما بالشكل(410-2)
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ثم استخدم الأمر (Linear Pattern) لرصف الثقب و من لوح خصائص الأمر اختر 

من (Direction 1)

اختر الحافة العلوية و حدد المسافة بـ(60)ملم ثم اختر (2) كعدد الأجزاء للرصف 

من (Direction 2)
اختر الحافة الجانبية و حدد المسافة بـ(160)ملم ثم اختر (1) كعدد الأجزاء للرصف 
من (Features to Pattern)

اختر الثقب ليتم رصفه ثم وافق النتيجة كما بالشكل (411-2)
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قم بحفظ الملف باسم (1ٌRc) داخل المجلد (work3)

القطعة رقم (3)

افتح ملف جديد 

ارسم شكل كما بالشكل(412-2) ثم قم ببثقة بارتفاع (20)ملم
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ثم استخدم الأمر (Hole Wizard) لإنشاء ثقب و من لوح خصائص الأمر اختر

من اللوح (Type)

1-  من (Hole Specification ) اختر ((Countersink
2- من (Standard) اختر (ISO)

3- من (Type) اختر (Hex Screw Grade AB ISO 4017)
4- من (Size) اختر (M8.0)

5- من (End Condition) اختر (Through All)
ثم انقر على اللوح (Positions) وقم باختيار نقطة على احدي حافتي المجسم كما بالشكل(413-2) 
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انقر على علامة (+) أمام الكائن (CBORE for M8 Hex Head Cap Screw1) ثم انقر بالزر الأيمن على (3DSketch1) ثم اختر (Edit sketch ) ثم حدد موضع النقطة كما بالشكل(414-2)
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ثم استخدم الأمر (Linear Pattern) لرصف الثقب و من لوح خصائص الأمر اختر 

من (Direction 1)

اختر الحافة العلوية و حدد المسافة بـ(50)ملم ثم اختر (2) كعدد الأجزاء للرصف 

من (Direction 2)
اختر الحافة الجانبية و حدد المسافة بـ(160)ملم ثم اختر (1) كعدد الأجزاء للرصف 
من (Features to Pattern)

اختر الثقب ليتم رصفه ثم وافق
اختر الأمر (Fillet) لشطف الحواف الجانبية بنصف قطر (5)ملم النتيجة كما بالشكل (415-2)
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قم بحفظ الملف باسم (2ٌRc) داخل المجلد (work3)

القطعة رقم (4)

افتح ملف جديد 

ارسم دائرة بنصف قطر (10)ملم ثم قم ببثقها بارتفاع (120)ملم 
قم بحفظ الملف باسم (3ٌRc) داخل المجلد (work3)

القطعة رقم (5)

افتح ملف جديد 

قم برسم شكل مثل الشكل الموجود بالشكل(416-2)
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ثم قم ببثقة بارتفاع (5)ملم 

قم بحفظ الملف باسم (4ٌRc) داخل المجلد (work3)

القطعة رقم (5)

افتح ملف جديد 

قم برسم شكل مثل الشكل الموجود بالشكل(417-2) ثم استخدم الأمر(Revolve) لتصنع كرة كما بالشكل(418-2)
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قم بحفظ الملف باسم (5ٌRc) داخل المجلد (work3)[image: image38.jpg]
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شكل (378-2)





شكل (379-2)





شكل (380-2)





شكل (381-2)





شكل (382-2)





شكل (383-2)





شكل (384-2)





شكل (385-2)





شكل (386-2)





شكل (387-2)





شكل (388-2)





شكل (389-2)





شكل (390-2)





شكل (391-2)





شكل (392-2)





شكل (393-2)





شكل (394-2)





شكل (395-2)





شكل (396-2)





شكل (397-2)





شكل (398-2)





شكل (399-2)





شكل (400-2)





شكل (a391-2)





شكل (401-2)





شكل (a400-2)





شكل (402-2)





شكل (403-2)





شكل (404-2)





شكل (405-2)





شكل (406-2)





شكل (407-2)





شكل (408-2)





شكل (409-2)





شكل (410-2)





شكل (411-2)





شكل (412-2)





شكل (413-2)





شكل (414-2)





شكل (415-2)





شكل (416-2)





شكل (417-2)





شكل (418-2)























































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































اللهم علمنا ما ينفعنا وانفعنا بما علمتنا 


