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اشهد أن لا اله إلا الله وأن محمد رسول الله                      لا حول ولا قوة إلا بالله العلي العظيم 


3- المط (Stretching)

من جديد انقر على الكائن (Flex1) من شجرة التصميم ثم اختر (Edit Feature) و من لوح خصائص الأمر غير الأتي :-

1- اختر (Stretching) بدل  (Tapering)

2- اختر (Hard edges)

3- حدد قيمة المط بـ(80)

4- من (Trim Plane 1) غير المسافة من (30) إلي (0)

5- من (Trim Plane 2) غير المسافة من (30) إلي (0)

6- ثم وافق يتم إجراء المط للمجسم كما بالشكل (282-2)
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من جديد انقر على الكائن (Flex1) من شجرة التصميم ثم اختر (Edit Feature) و من لوح خصائص الأمر غير الأتي :-

1- من (Trim Plane 1) غير المسافة من (0) إلي (80)

2- من (Trim Plane 2) غير المسافة من (0) إلي (80)
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3- ثم وافق يتم إجراء المط للمجسم كما بالشكل (283-2) لاحظ أن الأجزاء من (0 إلي 80) لم يتم مطها 
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القبة (Dome) :-
ويستخدم هذا الأمر لغرض تحويل السطح إلي شكل قبة 

ويمكن الوصول لهذا الأمر من القائمة (Insert, Features, Dome)

أو الزر[image: image2.jpg]


 من شريط الأدوات (Features Toolbar)

مثال 

ارسم مسدس قطرة الداخلي (80) ملم ثم قم ببثقة بارتفاع (20) ملم 
استخدم الأمر (Dome) ثم اختر السطح العلوي للمسدس وحدد ارتفاع القبة بـ(20)ملم ثم وافق يتم إنشاء قبة على سطح المسدس كما بالشكل (284-2)
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من لوح شجرة التصميم انقر بالزر الأيمن للفارة على الكائن() ثم اختر (Edit Feature) و من لوح خصائص الأمر احذف علامة (الصح) أمام (Continuous dome) أي لا تقوم باختيارها هذه المرة ثم وافق يتم إنشاء القبة بشكل حاد أي يتم تتبع حدود السطح وإنشاء القبة استنادا لها كما بالشكل (285-2)
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التشوه (Deform):-
وهي إجراء عمليات لتغيير شكل المجسم وذالك باستخدام نقطة أو منحني أو مجسم 

ويمكن الوصول لهذا الأمر من القائمة (Insert, Features, Deform) 

أو الزر[image: image4.jpg]


 من شريط الأدوات (Features Toolbar)

1- التشوه باستخدام نقطة 

مثال 
ارسم دائرة بنصف قطر (100) ملم ثم قم ببثقها بارتفاع (10)ملم 

ثم ارسم دائرة بنصف قطر (15)ملم ثم قم ببثقها بالقص ثم استخدم الأمر (الرصف الدائري ) واختر عدد الأشكال للرصف (8) تحصل على الشكل (286-2) 

[image: image45.jpg]efor Ras: [s0mm
inor Racus: [1Emm
[Heiort: [ [




[image: image5.jpg]



الآن استخدم الأمر (Deform) يظهر لوح خصائص الأمر شكل (287-2) 
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الآن من لوح الخصائص اختر نقطة في منتصف المجسم تماما ثم حدد قيمة ارتفاع التشوه بـ(50) ملم و قطر التشوه بـ(100) ملم ثم وافق يتم تشوه المجسم كما بالشكل (288-2)


2- التشوه باستخدام منحني 
غير الرؤية إلي (Right) ثم اختر مستوي الرسم (Right Plane) ثم ارسم خط مستقيم كما بالشكل (289-2) 

من جديد اختر مستوي الرسم (Right Plane) ثم ارسم منحني كما بالشكل (290-2)
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من شجرة التصميم انقر علي الكائن (Deform1)

 بالزر الأيمن للفارة ثم اختر (Edit Feature) 

ومن لوح الخصائص اختر (Curve to curve)
ومن الخيار(Deform Curves)
في المربع الأول اختر الخط المستقيم 
في المربع الثاني اختر الخط المنحني 

ثم من الخيار (Deform Region)
انقر في المربع الأخير (ثم اختر المجسم )
كما بالشكل (291-2) 

ثم وافق النتيجة كما بالشكل (292-2)
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3- التشوه باستخدام مجسم 
من شجرة التصميم انقر علي الكائن (Deform1)

 بالزر الأيمن للفارة ثم اختر (Edit Feature) 

ومن لوح الخصائص اختر (Surface push)

من (Push direction) اختر (Front Plane)
ثم من الخيار (Deform Region)
من (Bodies to be deformed) اختر المجسم 

من (Tool Body) اختر (Ellipse)

ثم حدد القيمة (1) في (Deform deviation) 

كما بالشكل (293-2) 
كما يمكنك تحديد أبعاد البيضاوي من مساحة الرسم

 انظر الشكل (294-2) 







ثم وافق النتيجة هي كما بالشكل (295-2)
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تكييف الأشكال (Shape) 
ويسمح لك هذا الأمر بإجراء تشوهات عل احد أسطح المجسم 
ويمكن الوصول لهذا الأمر من القائمة (Insert, Features, Shape)

أو الزر[image: image11.jpg]


 من شريط الأدوات (Features Toolbar)

مثال

 ارسم مربع طول ضلعه (50) ملم ثم قم ببثقة بارتفاع (50) ملم ثم ارسم مسدس مركزة يتوسط الوجه الأمامي للمكعب كما بالشكل (296-2)


الآن استخدم الأمر (Shape) فيظهر صندوق الحوار شكل (297-2) 
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من مربع الوجه اختر الوجه الأمامي للمكعب 

ثم اختر الخطوط الستة للمسدس في مربع الحد الفاصل 

ثم انقر علي (Controls) فيتحول شكل صندوق الحوار إلي الشكل (298-2)






قم بتعديل القيم في صندوق الحوار السابق كالتالي :-

(Pressure) ---------------(50)

(Curve influence)------(85)

(Stretch) ----------------(100)

(Bend) -------------------(80)

(Resolution)------------(20)

ثم وافق النتيجة كما بالشكل (299-2)
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الآن من جديد اختر الأمر (Shape) 

من القائمة (Insert, Features, Shape)

أو الزر[image: image14.jpg]


 من شريط الأدوات (Features Toolbar)

يظهر صندوق الحوار .

من مربع الوجه اختر الوجه الجانبي للمكعب

في مربع الحد الفاصل لا تختار شي 

ثم انقر علي (Controls)

قم بتعديل القيم في صندوق الحوار كالتالي :-

(Pressure) ---------------(50)

 (Stretch) ----------------(85)

(Bend) -------------------(0)

(Resolution)------------(20)

ثم وافق النتيجة كما بالشكل (300-2)


التغطية (للأشكال الاسطوانية )( Wrap):-
ويستخدم هذا الأمر لفرض لف أشكال حول شكل اسطواني 

ويمكن الوصول لهذا الأمر من القائمة (Insert, Features, Wrap)

أو الزر[image: image15.jpg]


 من شريط الأدوات (Features Toolbar)

مثال

 ارسم الاسطوانة الموجودة بالشكل (301-2)
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غير الرؤية إلي (Top) ثم استخدم (Top Plane) كمستوي رسم حالي ثم ارسم مربع داخلة مسدس كما بالشكل(302-2)


اختر الأمر (Wrap)

من القائمة (Insert, Features, Wrap)

أو الزر[image: image17.jpg]


 من شريط الأدوات (Features Toolbar)

يظهر لوح خصائص الأمر كما بالشكل (303-2)
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الآن اختر (Emboss) ثم اختر السطح الخارجي للاسطوانة ثم اختر مسافة البثق (5) ملم ثم اختر التخطيط ثم وافق يتم بثق التخطيط على السطح الخارجي للاسطوانة شكل (304-2)
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من لوح شجرة التصميم انقر على الكائن (Wrap1) ثم اختر (Edit Feature) ثم اختر (Deboss) ثم وافق يتم حفر التخطيط على الإطار الخارجي للاسطوانة شكل (305-2)
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من جديد 

من لوح شجرة التصميم انقر على الكائن (Wrap1) ثم اختر (Edit Feature) ثم اختر (Scribe) ثم وافق يتم رسم التخطيط علي السطح الخارجي للاسطوانة شكل (306-2)
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دمج القطع (Combine):-
ويستخدم هذا الأمر لغرض دمج قطعتين أو أكثر لتكون قطعة واحدة وهنالك ثلاث طرق للدمج

1- الدمج بالإضافة (Add)
2- الدمج بالطرح (Subtract)
3- الدمج بالتقاطع (Common)
ويمكن الوصول لهذا الأمر من القائمة (Insert, Features, Combine)

أو الزر[image: image22.jpg]


 من شريط الأدوات (Features Toolbar)

مثال 
غير الرؤية إلي (Front) ثم اختر (Front Plane) كمستوي رسم حالي ثم ارسم الشكل الموجود بالشكل (307-2) ثم قم ببثق الشكل في الاتجاهين (Direction 1) و (Direction 2) لكل اتجاه (50) ملم كما بالشكل (308-2) 
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الآن غير الرؤية إلي (Left) ثم اختر (Left Plane) كمستوي رسم حالي ثم ارسم الشكل الموجود بالشكل (309-2) ثم قم ببثق الشكل في الاتجاهين (Direction 1) و (Direction 2) لكل اتجاه (50) ملم  ثم لا تقوم باختيار (Merge result ) كي لا يتم دمج المجسمين معا كما          بالشكل (310-2) 
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الآن استخدم الأمر (Combine) 
من القائمة (Insert, Features, Combine)

أو الزر[image: image27.jpg]


 من شريط الأدوات (Features Toolbar)

يظهر لوح خصائص الأمر كما بالشكل (311-2)
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من لوح الخصائص اختر :-

(Addِِ) ثم اختر المجسمين ثم وافق يتم جمع المجسمين معا كما بالشكل (231-2)
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الآن من لوح شجرة التصميم انقر على الكائن (Combine1) بالزر الأيمن للفارة ثم اختر    (Edit Feature) يعود لوح خصائص الأمر للظهور من جديد اختر (Subtract) يصبح شكل اللوح كما بالشكل (313-2) 
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ثم اختر الشكل الذي قمت ببثقه أخيرا كشكل رئيسي والشكل الذي بثقته أولا كشكل ثانوي انظر الشكل (314-2) 
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ثم وافق تظهر لك رسالة تخبرك بان هنالك أكثر من مجسم ناتج عن العملية انقر (Ok) يتم طرح الشكل الثانوي من الشكل الرئيسي كما بالشكل (315-2)
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من جديد انقر على الكائن (Combine1) بالزر الأيمن للفارة ثم اختر    (Edit Feature) يعود لوح خصائص الأمر للظهور اختر (Common) يصبح شكل اللوح كما بالشكل (316-2) 




الآن اختر المجسمين ثم وافق يتم إخراج ناتج تقاطع الشكلين معا كما بالشكل (317-2)
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حذف مجسم (Delete Body) :-
ويستخدم هذا الأمر لغرض حذف مجسم معين من الرسم مع الإبقاء علي المجسمات الأخرى 

ويمكن الوصول لهذا الأمر من القائمة (Insert, Features, Delete Body)

أو الزر[image: image34.jpg]


 من شريط الأدوات (Features Toolbar)

مثال 
في المثال السابق عند الخيار (Subtract) نتج لدينا أكثر من مجسم لنفرض أنا لا نريد الأجزاء الاسطوانية بالداخل 

 استخدم الخيار (Delete Body) ثم انتقي الأجزاء الاسطوانية بالفارة ثم وافق يتم حذفها انظر الشكل (318-2)


إنشاء الثقوب البسيطة (Simple Hole):-
ويستخدم هذا الأمر لغرض إنشاء الثقوب 

قد تتسائل لماذا هنالك أداه خاصة لإنشاء الثقوب في الوقت الذي من الممكن إنشائها برسم دائرة وبثقها بالقص 

الإجابة الثقوب التي يتم إنشائها باستخدام البثق بالقص يعرفها البرنامج على أنها ثقوب فقط أما الثقوب التي يتم إنشائها باستخدام الأمر (Simple Hole) يعرفها البرنامج علي أنها أماكن لمسامير الربط (برغي) (Screw) .
ويمكن الوصول لهذا الأمر من القائمة (Insert, Features, Hole, Simple)

أو الزر[image: image35.jpg]


 من شريط الأدوات (Features Toolbar)

مثال 
ارسم مربع طول ضلعه (50) ملم ثم قم ببثقة بارتفاع (50) ملم 

انقر علي السطح العلوي للمكعب ثم اختر الأمر (Simple) يظهر لوح خصائص الأمر وهو قريب من لوح خصائص أمر البثق ومنة حدد العمق بـ(50)ملم  و قطر الثقب بـ(10)ملم ثم وافق يتم إنشاء الثقب كما بالشكل (319-2)
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الآن لتحديد موقع الثقب بدقة انقر بالزر الأيمن للفارة علي الكائن (Hole1) ثم اختر            (Edit Sketch) الآن يمكنك وضع القيود وتحديد الموضع كما تشاء انظر الشكل (320-2)


إنشاء الثقوب بواسطة معالج الثقوب (Hole Wizard):-
ويسمح لك هذا المعالج بإنشاء ثقوب بشكل أكثر إحترافيه 
ويمكن الوصول لهذا الأمر من القائمة (Insert, Features, Hole, Wizard)

أو الزر[image: image37.jpg]


 من شريط الأدوات (Features Toolbar)

مثال 

ارسم مربع طول ضلعه (50) ملم ثم قم ببثقة بارتفاع (50) ملم 

ثم اختر السطح العلوي للمكعب ثم اختر الأمر (Hole Wizard) يظهر لوح خصائص الامر كما بالشكل (321-2)
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ثم حدد الخيارات كالتالي :-
من (Hole Specification) اختر (Countersink) 

من (Standard) اختر (ISO)
من (Type) اختر (Hex Screw)

من (Size) اختر(M6) 

من (Fit) اختر (Close)
من (End Condition) اختر (Through All)

ثم انقر على الموضع (Positions) ثم أضف القيود (الأبعاد بين مركز الثقب وحواف المكعب ولتكن (25) الحافتان شكل (322-2) ثم وافق يتم إنشاء الثقب بالمواصفات المختارة شكل(323-2)
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شكل (282-2)





شكل (283-2)





شكل (284-2)





شكل (285-2)





شكل (286-2)





التشوه باستخدام نقطة 





التشوه باستخدام منحني  





التشوه باستخدام الضغط علي السطح





اختيار نقطة تكون مركز التشوه  





اتجاه التشوه 





ارتفاع التشوه 





قطر التشوه 





اختيار مجسم لتشوه 





التشوه باستخدام نقطة 





اختيار حدة انحناء السطح  





شكل (287-2)





شكل (288-2)





شكل (289-2)





شكل (290-2)





اختيار الخط المستقيم





اختيار الخط المنحني 





اختيار المجسم 





شكل (291-2)





شكل (292-2)





اتجاه التشوه 





سطح التشوه 





اختيار المجسم  





نوع شكل  التشوه





مسافة التشوه 





تحريك مركز شكل التشوه بالنسبة لـ(X) 





تحريك مركز شكل التشوه بالنسبة لـ(Y) 





تحريك مركز شكل التشوه بالنسبة لـ(Z) 





شكل (293-2)





شكل (294-2)





شكل (295-2)





شكل (296-2)





اختيار الوجه لتطبيق الميزة عليه 





اختيار تخطيط ليمثل حد فاصل  





شكل (297-2)





ضغط أو كبس 





تأثير المنحني 





مط أو إطالة 





ثني أو انحناء 





الدقة 





شكل (298-2)





شكل (299-2)





شكل (300-2)





شكل (301-2)





شكل (302-2)





بثق التخطيط علي الجدار الخارجي للاسطوانة





حفر التخطيط علي الجدار الخارجي للاسطوانة





رسم التخطيط علي الجدار الخارجي للاسطوانة





اختيار الجدار الخارجي للاسطوانة 





مسافة البثق أو الحفر 





اختيار الاتجاه 





اختيار التخطيط  





شكل (303-2)





شكل (304-2)





شكل (305-2)





شكل (306-2)





شكل (307-2)





شكل (308-2)





شكل (309-2)





شكل (310-2)





الإضافة  





الطرح 





التقاطع 





اختيار المجسمات التي سوف يتم جمعها 





معاينة  





شكل (311-2)





شكل (312-2)





هنا نختار الشكل الرئيسي الذي سوف نطرح منه 





هنا نختار الشكل الثانوي الذي سوف يطرح  





شكل (313-2)





الشكل الرئيسي 





الشكل الثانوي 





شكل (314-2)





شكل (315-2)





شكل (316-2)





هنا يتم اختيار المجسمين  





شكل (317-2)





شكل (318-2)





شكل (319-2)





شكل (320-2)





موضع الثقب 





نوع الثقب 





الأنواع المتاحة  





نوع النظام (ISO) النظام العالمي الموحد بـ(mm)





نوع البرغي 





الحجم 





الملائمة  





نهاية الثقب  





السماحة  





الحافة العلوية 





الحافة السفلية  





نهاية البرغي 





حجم مخصص





شكل (321-2)





شكل (322-2)





شكل (323-2)





























































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































اللهم علمنا ما ينفعنا وانفعنا بما علمتنا 


