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اشهد أن لا اله إلا الله وأن محمد رسول الله                      لا حول ولا قوة إلا بالله العلي العظيم 


السحب Sweep 
وهو مشابه لعملية البثق باستخدام مسار في برنامج (Auto CAD) أي ترسم شكل ثم ترسم مسار ليتم سحب هذا الشكل على هذا المسار وهو أيضا نوعان السحب بالإضافة والسحب بالقص 

السحب بالإضافة :-

ويمكن الوصول لهذا الأمر من القائمة (Insert , Boss/Base , Sweep) أو الزر[image: image105.jpg]


 من شريط الأدوات(Features Toolbar) 

مثال
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تأكد من أن مستوي الرسم هو (Front Plane) ثم  ارسم منحني كما بالشكل (92-2) واحرص على أن تكون نقطة بداية المنحني هي نقطة الأصل ثم غير الرؤية إلي (Right) واختر مستوي الرسم (Right Plane) ثم ارسم شكل مثل الشكل الموجود بالشكل (93-2) واحرص على أن تكون نقطة المنتصف لخط القاعدة منطبقة على نقطة الأصل ثم اختر أمر السحب (Sweep) فيظهر لوح خصائص الأمر كما بالشكل(94-2)
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· اختار التخطيط (Sketch2) ليكون هو التخطيط المراد سحبة 
· اختار التخطيط (Sketch1) ليكون هو مسار السحب
· من خيارات السحب اختر (Keep normal constant)
· وافق
سوف يتم سحب الـ(Sketch2) على المسار (Sketch1) شكل (95-2)
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مثال
تأكد من أن مستوي الرسم هو (Front Plane) ثم  ارسم مربع بطول وعرض (50) ملم ثم اعمل له شطف دائري للحواف الأربع بنصف قطر (10)ملم وتأكد من أن نقطة الأصل تقع في منتصف المربع شكل(96-2)

غير الرؤية إلي (Top) ثم اختر مستوي الرسم (Top Plane) وارسم خط انطلاقا من نقطة الأصل بطول (200)ملم كما بالشكل(97-2) ثم وافق 
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من جديد اختر مستوي الرسم (Top Plane) ثم ارسم قوس كما بالشكل (98-2) ثم وافق
مرة أخرى اختر مستوي الرسم (Top Plane) ثم ارسم قوس كما بالشكل (99-2) ثم وافق 
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الآن توجد لديك في شجرة التصميم  أربع (تخطيطات) هي :- 

Sketch1 – المربع 
Sketch2 – الخط المستقيم 

Sketch3 – القوس الصغير 

Sketch4 – القوس الكبير 

 غير الرؤية إلي منظور (Isometric) 

ثم اختر أمر السحب من القائمة (Insert , Boss/Base , Sweep) أو الزر[image: image3.jpg]


 من شريط الأدوات(Features Toolbar)
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ثم اختر المربع ليكون هو الشكل المراد سحبة ثم اختر القوس الصغير كمسار للسحب ومن خيارات السحب اختر (Follow Path) ثم وافق تحصل على مجسم كما بالشكل (100-2)
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الآن انظر إلى شجرة التصميم تلاحظ ظهور (Sweep1) شكل (101-2) انقر علية بالزر الأيمن للفارة ثم اختر (Edit Feature) يظهر لوح خصائص الميزة من جديد من خيارات السحب اختر (Keep normal constant) ثم وافق تحصل على مجسم كما بالشكل (102-2) لاحظ الفرق بينة وبين المجسم الأول حيث أن نهاية الشكل هنا سوف تكون مثل بدايته  
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من جديد انقر علي (Sweep1) بالزر الأيمن للفارة ثم اختر (Edit Feature) يظهر لوح خصائص الميزة من جديد من خيارات السحب اختر (Twist Along Path) وهذا الخيار يعني فتل الشكل على طول مسار السحب ثم اختر زاوية الفتل (180) درجة  ثم وافق تحصل على مجسم كما بالشكل (103-2)
[image: image90.jpg]


[image: image5.jpg]



من جديد انقر علي (Sweep1) بالزر الأيمن للفارة ثم اختر (Edit Feature) يظهر لوح خصائص الميزة من جديد من خيارات السحب اختر

 (Twist Along Path With Normal Constant) واختر زاوية الفتل (90) درجة ثم وافق تحصل على مجسم كما بالشكل (104-2) لاحظ الفرق حيث أن هذا الخيار يجعل نهاية الشكل مثل بدايته 
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من جديد انقر علي (Sweep1) بالزر الأيمن للفارة ثم اختر (Edit Feature) يظهر لوح خصائص الميزة من جديد انقر في مربع خيارات السحب بالزر الأيمن ثم اختر (Delete) كما بالشكل (105-2)
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ثم اختر الخط المستقيم كمسار للسحب ومن خيارات السحب اختر

 (Follow path and 1st guide curve) واختر (Merge tangent faces) ثم انقر فى (Guide Curves) لتختار قائد للسحب واختر القوس الصغير ثم وافق يتم سحب المربع على طول الخط المستقيم وبدلاله مسار القائد (القوس الصغير) كما بالشكل (106-2)
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من جديد انقر علي (Sweep1) بالزر الأيمن للفارة ثم اختر (Edit Feature) يظهر لوح خصائص الميزة من جديد ومن خيارات السحب اختر

 (Follow 1st and 2nd guide curves) واختر (Merge tangent faces) ثم انقر في (Guide Curves) لتختار قائدين للسحب واختر القوس الكبير بالإضافة إلى القوس الصغير الذي سبق وان اختير  وافق يتم سحب المربع على طول الخط المستقيم وبدلاله مسار القائدين (القوس الصغير في جانب والقوس الكبير في الجانب الأخر ) كما بالشكل (107-2).
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انقر علي (Sweep1) بالزر الأيمن للفارة ثم اختر ثم اختر (Delete) ثم وافق على تأكيد الحذف فيتم حذف الميزة ولكن تبقى التخطيطات الأربعة

 ثم اختر أمر السحب من القائمة (Insert , Boss/Base , Sweep) أو الزر[image: image8.jpg]


 من شريط الأدوات(Features Toolbar)

ثم اختر المربع ليكون هو الشكل المراد سحبة ثم اختر الخط المستقيم كمسار للسحب ومن خيارات السحب اختر (Twist Along Path) واختر زاوية الفتل (360) درجة ومن (Thin feature) اختر (One-Direction) وبسمك (2) ملم تحصل على المجسم كما بالشكل (108-2) .

حاول تدوير الشكل ولاحظ انه مجوف من الداخل 
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السحب بالقص :-
وخياراته مشابها للسحب الإضافة ويمكن الوصول إلية من 

القائمة (Insert , Cut , Sweep) أو الزر [image: image10.jpg]


 من شريط الأدوات ((Features Toolbar))
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مثال 

تأكد من أن مستوي الرســم هــو (Front Plane) 

ثم  ارسم مربع بطول(50)ملم و عرض (100)ملم

 شكل (109-2) ولاحظ أن الخط السفلي للمـــربع

 منطبق على نقطة الأصل كما أن الجانب الأيسر

 للمربع يبعد عن نقطة الأصل بـ (10)ملم ثم قـم

ببثقة بارتفاع (25)ملم  
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غير الرؤية إلي (Front) واختر(Front Plane) كمستوي رسم ثم ارسم الشكل الموجود بالشكل(110-2) ثم وافق 
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غير الرؤية إلي (Top) واختر(Top Plane) كمستوي رسم ثم ارسم مسدس مثل الشكل الموجود بالشكل(110-2) ثم وافق
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الآن اختر من القائمة (Insert , Cut , Sweep) 
أو الزر [image: image13.jpg]


 من شريط الأدوات ((Features Toolbar))
يظهر لوح خيارات أمر السحب بالقص اختر(Sketch3)وهو المسدس كتخطيط للسحب ثم اختر (Sketch2) كمسار للسحب ثم وافق تحصل الشكل (112-2)
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التعلية Loft :-
 و هو يكافئ بثق المادة خلال عدة مقاطع بتوجيه أو بدون توجيه و  يتطلب إنجاز العملية أكثر من Profile (Sketch) في مستويات مختلفة وهو ايظا نوعان التعلية بالإضافة والتعلية بالقص 
التعلية بالإضافة :-

ويمكن الوصول إلية من القائمة (Insert , Boss/Base , Loft) أو الزر [image: image14.jpg]


 من شريط الأدوات (Features Toolbar)

مثال
غير الرؤية إلي (Front) واختر(Front Plane) كمستوي رسم ثم ارسم دائرة بنصف قطر (50)ملم ومركزها نقطة الأصل 
اختر الأمر (Plane) ثم اختر مستوى الرسم (Front Plane) والمسافة (100) ثم وافق وبذالك أنشئنا مستوي رسم جديد موازى لـ(Front Plane) ويبعد عنة بمسافة (100)ملم 

في مستوي الرسم الجديد ارسم مسدس ونصف قطرة الداخلي(25)ملم ثم وافق وغير الرؤية إلى (Isometric) النتيجة كما بالشكل (113-2)
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الآن اختر أمر التعلية من القائمة (Insert , Boss/Base , Loft) أو الزر [image: image16.jpg]


 من شريط الأدوات (Features Toolbar)

فيظهر لوح خصائص أمر التعلية شكل(114-2) 
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الآن قم بالنقر في مربع (Profiles) ثم اختر
 الدائرة ثم المسدس تظهر أسماء التخطيطات

 المرسومة فيها  في مربع الـ(Profiles)
 ويتم تعلية (توصيل) الشكلين معا كما

 بالشكل (115-2) ولاحظ وجود خط يصل

 بين الشكلين في نهايتيه نقاط سميكة 



انقر على النقطة السميكة للمسدس ثم حركها إلي الحافة التي تليها للمسدس شكل(116-2) ولاحظ التغير الذي يحصل ثم انقلها إلي حافة أخرى ثم حافة أخرى وكل مرة لاحظ التغير الذي يحصل
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قم بإرجاع النقطة إلي موضعها الأصلي ثم وافق يتم تنفيذ الأمر انظر الشكل (117-2)


لاحظ ظهور الكائن (Loft1) في لوح شجرة التصميم قم بالنقر علية بالزر الأيمن للفارة واختر(Edit Future) يظهر لوح خصائص الأمر من جديد و من (Start/End Constraints) اختر الخيارات الموجودة بالشكل (118-2) ثم وافق فتحصل على الشكل (119-2).
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الآن حاول أن تتلاعب بالقيم الموجودة بالخيار (Start/End Constraints) ولاحظ النتائج . 

التعلية باستخدام مسارات قائدة :-
مثـــال (رسم خطاف)
انشئي ملف جديد غير الرؤية إلي (Front) واختر(Front Plane) كمستوي رسم ثم ارسم دائرة بنصف قطر (50)ملم ومركزها نقطة الأصل ثم ارسم الخطوط الإنشائية كما بالشكل (120-2)

ثم استخدم أداة التقليم (Trim) لإزالة القوس العلوي كما بالشكل (121-2) ثم ارسم قوس كما بالشكل (122-2) ثم وافق وبهذا نكون قد رسمنا الإطار الخارجي للخطاف 






من جديد اختر(Front Plane) كمستوي رسم ثم ارسم قوس كما بالشكل (123-2)

اختر الأمر إضافة علاقة ثم اختر نقطة بداية الخطاف
و نقطة بداية القوس وأضف علاقة أفقية لتصبح النقطتان 

على نفس المستوي الأفقي كما بالشكل (124-2)

 (يمكنك مراجعة العلاقات في لفصل الأول)

وبنفس الطريقة اصنع نفس العلاقة بين نقطة نهاية القوس
ونقطة المنتصف للخطاف شكل (125-2)




الآن ضع الأبعاد بين النقاط وللقوس كما بالشكل (126-2)
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الآن ارسم القوس العلوي كما بالشكل (127-2)
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وبهذا نكون قد انهينا الإطار الداخلي للخطاف 
الآن اختر الأمر(Plane) ثم اختر (Top Plane) ثم اختر نقطة بداية الخطاف سوف تصنع مستوي رسم جديد يواز (Top Plane) ويمر بنقطة بداية الخطاف كرر نفس العمل باستخدام نقطة المنتصف ونقطة النهاية للخطاف شكل (128-2)





غير الرؤية إلي منظور (Isometric) ثم انقر على (Plane1) ليكون هو مستوي الرسم الحالي ثم ارسم خط إنشائي يصل بين نقطتي البداية للخطاف ثم ارسم دائرة يكون مركزها منتصف الخط الإنشائي ونهايتها احدي نقطتي البداية للخطاف ثم وافق كما بالشكل (129-2)
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انقر على (Plane2) ليكون هو مستوي الرسم الحالي واترك الرؤية منظور (Isometric) ثم ارسم خط بأي طول وفى أي اتجاه ثم اضغط على الزر(Esc) من لوحة المفاتيح ليتم إنها الأمر ثم اضغط على الخط من جديد ومن لوح خصائص الأمر اختر (Vertical) ثم وافق 
من جديد انقر على الخط بالزر الأيمن و من القائمة الجانبية اختر (Select Midpoint) ثم اضغط علي الزر إضافة علاقة وعند ظهور لوح خصائص الأمر اختر نقطة المنتصف للإطار الداخلي للخطاف شكل (130-2)
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الآن ومن لوح الأمر (إضافة علاقة) اختر (Coincident) ليتم ربط نقطة المنتصف للخط بنقطة المنتصف للخطاف شكل (131-2)
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الآن اختر أداة وضع الأبعاد وحدد طول الخط بـ(25)ملم شكل (132-2)


بنفس الطريقة ارسم خط أخر ولكن ضع العلاقة مع نقطة المنتصف للإطار الخارجي للخطاف وحدد طول الخط بـ(20) ملم كما بالشكل (133-2)
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الآن ارسم خط يصل بين بدايتي الخطين وأخر يصل بين نهايتي الخطين لتكون شبة منحرف ثم وافق كما بالشكل (134-2)

[image: image26.jpg]



انقر على (Plane3) ليكون هو مستوي الرسم الحالي واترك الرؤية منظور (Isometric) ثم ارسم مربع في إي مكان و بأي أبعاد كما بالشكل (135-2)



الآن أضف علاقة (Coincident) بين نقطة المنصف للخط الأمامي للمربع ونقطة النهاية للإطار الداخلي للخطاف 
ثم أضف علاقة (Coincident) بين نقطة المنصف للخط الخلفي للمربع ونقطة النهاية للإطار الخارجي للخطاف ثم ثبت البعد للخط الأمامي (20) ملم ثم وافق كما بالشكل (136-2)
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انقر على (Right Plane) ليكون هو مستوي الرسم الحالي واترك الرؤية منظور (Isometric) ثم ارسم خط بأي طول وفى أي اتجاه ثم اضغط على الزر(Esc) من لوحة المفاتيح ليتم إنها الأمر ثم اضغط على الخط من جديد ومن لوح خصائص الأمر اختر (Horizontal) ثم وافق
من جديد انقر على الخط بالزر الأيمن و من القائمة الجانبية اختر (Select Midpoint) ثم اضغط علي الزر إضافة علاقة وعند ظهور لوح خصائص الأمر اختر الإطار الداخلي للخطاف 
الآن ومن لوح الأمر (إضافة علاقة) اختر (Coincident) و(Pierce) انظر الشكل (137-2)


بنفس الطريقة ارسم خط أخر ولكن أربطة بعلاقة مع الإطار الخارجي للخطاف وحدد أبعاد الخطوط (الخط العلوي 25 ملم ,الخط السفلي 20 ملم ) كما بالشكل (138-2)
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الآن ارسم خط يصل بين بدايتي الخطين وأخر يصل بين نهايتي الخطين لتكون شبة منحرف ثم وافق كما بالشكل (139-2)
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الآن اختر أمر التعلية من القائمة (Insert , Boss/Base , Loft) أو الزر [image: image30.jpg]


 من شريط الأدوات (Features Toolbar)

الآن قم بالنقر في مربع (Profiles) ثم اختر المربع العلوي ثم شبة المنحرف الذي يليه ثم شبة المنحرف التالي ثم الدائرة بالترتيب ولاحظ وضعية النقاط إن لم تكن كما بالشكل (140-2) قم بسحبها وتعديلها 
[image: image31.jpg]



الآن من (Guide curves) اختر (To next guide) ثم انقر في المربع أسفله ثم اختر الإطار الخارجي للخطاف ثم الإطار الداخلي للخطاف ثم وافق تحصل على الخطاف شكل (141-2)


هل تعبت من المثال السابق!حسناً يمكنك أن تقوم الآن لتتوضأ وتصلي ركعتان لوجه الله تعالي ثم تشرب كوب من الشاي الأخضر وتعاود المشوار على بركه الله .

تعلية المجسمات :-
تأكد من أن مستوي الرسم هو (Front Plane) ثم ارسم مربع بطول وعرض (50) ملم ثم قم ببثقة بارتفاع (50) ملم ثم اختر الأمر (Plane) ومن لوح خصائص الأمر اختر (Front Plane) والمسافة (200) ملم وبذالك تكون أنشئت مستوي رسم جديد موازي لـ(Front Plane) ويبعد عنة مسافة (200) ملم ثم انقر على مستوي الرسم الجديد ليكون هو المستوي الحالي ثم ارسم دائرة نصف قطرها (10) ملم كما بالشكل (142-2) ثم قم ببثقها بارتفاع (25) ملم 
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الآن اختر أمر التعلية من القائمة (Insert , Boss/Base , Loft) أو الزر [image: image33.jpg]


 من شريط الأدوات (Features Toolbar)

ومن لوح خصائص الأمر (Loft) في مربع (Profiles) اختر الأوجه المتقابلة لـ(المكعب و الاسطوانة ) شكل (143-2).....يمكنك تدوير الشكل حتى تختار الوجه الأول ثم دور الشكل مرة أخرى حتى تختار الشكل الثاني وذالك بنقر الزر الأوسط للفارة ثم التحرك 




ثم من (Start/End Constraints) اختر (Tangency to Face) والطول (1) للوجه الأول وكذالك للوجه الثاني انظر الشكل (144-2) ثم وافق تحصل على مجسم شكل (145-2)
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التعلية بالقص :-
وهى مشابها في خياراتها للتعلية بالإضافة إلا انه في هذه الحالة سوف يتم الطرح بدل الإضافة 

ويمكن الوصول للأمر من القائمة (Insert , Cut , Loft) أو الزر [image: image36.jpg]


  من شريط الأدوات (Features Toolbar)
تأكد من أن مستوي الرسم هو (Front Plane) ثم ارسم مربع بطول وعرض (50) ملم ثم قم ببثقة بارتفاع (50) ملم الآن من جديد اختر (Front Plane) ثم ارسم دائرة بنصف قطر (10) ملم ويكون مركزها نقطه المنتصف للخط العلوي للمكعب ثم وافق غير الرؤية إلي منظور (Isometric) ثم انقر على الوجه الخلفي للمكعب ليتم الرسم علية مباشرة بدون الحاجة لإنشاء مستوي رسم جديد ثم ارسم مسدس يكون مركزة نقطة المنتصف للخط العلوي ونهايته هي نهاية الخط العلوي كما بالشكل (146-2)

الآن اختر من القائمة (Insert , Cut , Loft)
 أو الزر [image: image37.jpg]


  من شريط الأدوات (Features Toolbar) ثم اختر الدائرة والمسدس ثم وافق انظر النتيجة شكل (147-2)

[image: image38.jpg]



الشطف الدائري (Fillet) :-
سبق وان تعاملنا مع الشطف الدائري في الفصل الأول ولكن كان شطف خاص للرسوم ثنائية الأبعاد أما هنا سوف نتعلم كيف يمكن لنا شطف المجسمات شطف دائري 

ويمكن الوصول لهذا الأمر من القائمة (Insert, Features, Fillet/Round) أو الزر [image: image39.jpg]


  من شريط الأدوات (Features Toolbar) 

مثــــــال 

ارسم مربع بطول وعرض (50) ملم ثم قم ببثقة بارتفاع (50) ثم اختر الأمر (Fillet) فيظهر لوح خصائص الأمر كما بالشكل (148-2) 









الآن من لوح خصائص الأمر اختر (Constant Radius) وعين قيمة نصف قطر الشطف (5)ملم ثم اختر الحافة الأمامية العلوية للمكعب ثم وافق النتيجة كما بالشكل (149-2)

[image: image40.jpg]



من جديد اختر الأمر (Fillet) ثم اختر إحدى الحواف العلوية المجاورة للحافة المشطوفة ومن خصائص الأمر اختر (Constant Radius) وعين قيمة نصف قطر الشطف (5)ملم  ثم انزع علامة (الصح) أمام الخيار (Tangent Propagation ) أي لا تقوم باختياره ثم وافق
لاحظ النتيجة شكل (150-2)
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من جديد اختر الأمر (Fillet) ثم اختر احدي الحواف العلوية ومن خصائص الأمر اختر (Constant Radius) ثم قم باختيار (Tangent Propagation ) وعين قيمة نصف قطر الشطف (5)ملم ثم وافق لاحظ النتيجة بالشكل (151-2) يتم شطف الحافة و أي حافة تكون مماسه لها

مثــــــــال 

ارسم مربع بطول(25) وعرض (50) ملم ثم قم ببثقة بارتفاع (200) ثم اختر الأمر (Fillet) فيظهر لوح خصائص الأمر

 ومنة اختر (Variable Radius) ومن خصائص (Variable Radius Parameters ) عدد النقاط (7) ونصف قطر الشطف (10) انظر شكل (152-2)

ثم اختر احدي الحواف العلوية الطويلة للشكل 

فتظهر على الحافة النقاط السبعة بالإضافة إلي نقطة البداية 
ونقطة النهاية انظر الشكل (153-2)
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لاحظ ظهور مستطيل من نقطة البداية ونقطة النهاية (نصفه رمادي ونصفه ابيض) انقر في الجزء الأبيض الذي توجد به كلمه (Unassigned) ثم اكتب (10) ثم (Enter) 

ثم انقر على النقطة التالية يظهر منها مربع يحتوي أيضا على كلمة (Unassigned) انقر على الكلمة ثم اكتب (8) والنقطة التالية (6) ثم (4) ثم (2) ثم (4) ثم (6) ثم (8) ثم (10) انظر الشكل(154-2) ثم وافق فتكون شطفت الشكل بأنصاف أقطار مختلفة

 فتحصل على الشكل (155-2)

  


مثــــــال 

ارسم شكل مثل من الشكل (156-2) ثم قم ببثقة بارتفاع (60)
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ثم اختر الأمر (Fillet) فيظهر لوح خصائص الأمر ومنه اختر (Face Fillet) وعين قيمة نصف قطر الشطف (10)ملم  ثم انقر في مربع الوجه الأول (Face set1) واختر الوجه الأمامي للمجسم ثم انقر في مربع الوجه الثاني (Face set2) واختر الوجه الجانبي كما بالشكل (157-2) ثم وافق يتم الشطف بين هذين الوجهين انظر الشكل (158-2)
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من جديد اختر الأمر (Fillet) فيظهر لوح خصائص الأمر ومنه اختر (Full Round Fillet) ثم اختر الأوجه كما بالشكل(159-2) 
ثم وافق فيتم الشطف بين الوجهين الأيمن والأيسر ليكونا قوس كما بالشكل (160-1)
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مثــــــال 

ارسم مربع بطول وعرض (50) ملم ثم قم ببثقة بارتفاع (50)ملم ثم اختر الأمر (Fillet) فيظهر لوح خصائص الأمر اختر نصف قطر الشطف (10) ملم ثم اختر أسطح الجوانب الأربعة  كما بالشكل(161-2) ثم وافق يتم شطف كل جوانب المكعب كما بالشكل (162-2)
 


الشطف المائل (Chamfer) :-
وهو مثل الشطف المائل الذي سبق وان درسناه في الفصل الأول إلا أن الشطف هنا يطبق على المجسمات ويمكن الوصول لهذا الأمر

 من القائمة (Insert, Features, Chamfer)

 أو الزر [image: image48.jpg]


 من شريط الأدوات (Features Toolbar)

مثــــــــال 

ارسم مربع بطول(50) وعرض (50) ملم ثم قم ببثقة بارتفاع (50) ثم اختر الأمر (Chamfer) فيظهر لوح خصائص الأمر شكل (163-2) 

من لوح خصائص الأمر اختر (Angle distance) ثم حدد المسافة (10)ملم والزاوية (45)درجة ثم اختر احدي حواف المكعب ثم وافق يتم شطف المكعب كما بالشكل (164-2)
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من جديد اختر الأمر (Chamfer) من لوح خصائص الأمر اختر (Distance distance) ثم حدد قيمة البعد الأول(20) والبعد الثاني (10) ثم اختر احدي حواف المكعب ثم وافق تكون النتيجة كما بالشكل (165-2) 
[image: image50.jpg]



من جديد اختر الأمر (Chamfer) من لوح خصائص الأمر اختر (Vertex

) ثم انقر على احدي القمم (مكان التقاء ثلاث حواف ) كما بالشكل (166-2) ثم حدد البعد الأول (10) ملم والبعد الثاني(20)ملم والبعد الثالث(30)ملم ثم وافق النتيجة كما بالشكل (167-2) 

 


إنشاء الأضلاع Rib :-
 ويمكن الوصول لهذا الأمر من القائمة (Insert, Features, Rib) أو[image: image51.jpg]


 الزر من شريط الأدوات (Features Toolbar)

مثال 

اجعل مستوي الرسم (Right Plane) هو مستوي العمل الحالي وذالك بالنقر علية بالفارة مرة واحدة ثم ارسم الشكل الموجود بالشكل (168-2) 
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الآن قم ببثق الشكل بارتفاع (102)ملم وبسمك (2)ملم كما بالشكل (169-2)

[image: image53.jpg]



من جديد اجعل مستوي الرسم (Right Plane) هو مستوي العمل الحالي ثم غير الرؤية إلي (Right) ثم من شريط الأدوات (Sketch) انقر على الزر (Sketch)[image: image54.jpg]


 ثم اختر الخط الأول للإطار الخارج للشكل وذالك بالنقر علية مرة واحدة بالفارة  ثم اضغط على المفتاح (Ctrl) من لوحة المفاتيح وانتقى القوس ثم الخط الثاني ثم الخط المائل ثم الخط العمودي ثم اترك المفتاح (Ctrl) فيتم تحديد الإطار الخارجي للمجسم شكل (170-2)
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الآن من شريط الأدوات (Sketch) انقر على الزر ( Convert Entities) [image: image56.jpg]


 فيتم رسم شكل مشابه للشكل الذي تم تحديده (أداه رائعة أليسا كذالك ؟؟؟؟ ) ثم ارسم خط أفقي وأخر عمودي ليتم غلق الشكل  مثل الشكل (171-2)
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ثم قم ببثق الشكل بارتفاع (2)ملم انظر الشكل (172-2)

الآن انقر على زر الأمر (Plane) ثم اختر (Right Plane) ثم اختر نقطة في منتصف المجسم كما بالشكل (173-2) فيتم إنشاء مستوي رسم جديد عند هذه النقطة وموازي للمستوى        (Right Plane) 



الآن غير الرؤية إلي (Right) ثم ارسم خط كما بالشكل (174-2) ثم وافق 




الآن غير الرؤية إلي منظور (Isometric) ثم انقر على أخر تخطيط (Sketch) لديك وهو التخطيط الذي رسمت فيه الخط
 ثم اختر الأمر (Rib) من القائمة (Insert, Features, Rib) 

أو[image: image58.jpg]


 الزر من شريط الأدوات (Features Toolbar)

يظهر لوح خصائص الأمر كما بالشكل (175-2)





من لوح الخصائص اختر (وضع الضلع في الوسط) وحدد سمك الضلع بـ(5)ملم ثم وافق إذا واجهت مشكلة اعكس اتجاه الضلع ثم وافق انظر الشكل (176-2)


لاحظ ظهور (Rib1) في شجرة التصميم انقر علية بالزر الأيمن للفارة و من القائمة الجانبية اختر (Edit Features) يعود لوح خصائص الأمر للظهور اختر (وضع الضلع لليمين) و (وضع الضلع موازي للتخطيط) ثم وافق يتم وضع الضلع بشكل موازي للتخطيط  كما بالشكل (177-2)
[image: image59.jpg]



من جديد انقر علي (Rib1) ثم اختر (Edit Features) يعود لوح خصائص الأمر للظهور حدد سمك الضلع بـ(10)ملم ثم اختر (وضع الضلع في الوسط) و (وضع الضلع عمودي علي للتخطيط) ثم انقر علي (إمالة الضلع بزاوية ) وحدد قيمة الزاوية بـ(20)درجة ثم وافق يتم إمالة الضلع كما بالشكل (178-2)
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شكل (92-2)





شكل (93-2)





شكل (94-2)





التخطيط المراد سحبة





مسار السحب





خيارات السحب





خيارات المسار





دمج الأسطح المتماسة





إظهار العرض





اختيار الخط القائد





بداية التماس 





نهاية التماس 





شكل (95-2)





شكل (97-2)





شكل (96-2)





شكل (98-2)





شكل (99-2)





شكل (100-2)





شكل (101-2)





شكل (102-2)





شكل (103-2)





شكل (104-2)





شكل (105-2)





شكل (106-2)





شكل (107-2)





شكل (108-2)





شكل (109-2)





شكل (110-2)





شكل (111-2)





شكل (112-2)





شكل (113-2)





هنا يتم اختيار التخطيطات التي سوف يتم تطبيق التعلية عليها 





هنا يتم اختيار نوعية بداية التعلية وكذالك نهايتها  





هنا يتم اختيار قائد أو أكثر لعملية التعلية  





إذا أردنا تطبيق التعلية على أجزاء معينة من التخطيط   





دمج الأوجه المتماسة   





إذا أردنا إعطاء الشكل سمك وتفريغه من الداخل   





شكل (114-2)





شكل (115-2)





الخط الواصل بين الشكلين





نقطة سميكة





شكل (116-2)





الشكل الأساسي 





لاحظ التفاف الشكل مع تغير موضع النقطة  





التفاف أكثر مع ابتعاد النقطة  





شكل (117-2)





نوع بداية المماس





نوع نهاية  المماس





زاوية الميل





طول التماس الأولى 





طول التماس النهائي  





زاوية الميل





شكل (118-2)





شكل (119-2)





شكل (120-2)





شكل(121-2)  





شكل (122-2)





شكل (123-2)





شكل (124-2)





شكل (125-2)





شكل (126-2)





شكل (127-2)





شكل (128-2)





نقطة البداية 





نقطة المنتصف





نقطة النهاية 





شكل (129-2)





شكل (130-2)





شكل (132-2)





شكل (131-2)





شكل (133-2)





شكل (134-2)





شكل (135-2)





شكل (136-2)





شكل (137-2)





شكل (138-2)





شكل (139-2)





شكل (140-2)





شكل (141-2)





اختر هذا المربع أولا





شبة المنحرف الخيار الثاني 





شبة المنحرف الخيار الثالث 








الدائرة الخيار الرابع 








الإطار الخارجي للخطاف 








الإطار الداخلي  للخطاف 








الوجه الأول 





الوجه الثاني  





شكل (142-2)





شكل (143-2)





شكل (144-2)





شكل (145-2)





شكل (146-2)





شكل (147-2)





شطف بنصف قطر ثابت 





شطف بنصف قطر متغير 





شطف الوجه بأكمله  





شطف كامل لوجه بالنسبة للوجهين المتجاورين  





قيمة نصف قطر الشطف  





ظهور الأجزاء التي سوف يطبق عليها أمر الشطف 





استخدام أكثر من نصف قطر 





مماس للأجزاء المجاورة  





شكل (148-2)





شكل (149-2)





شكل (150-2)





شكل (151-2)





نصف قطر الشطف 





عدد النقاط 





شكل (152-2)





شكل (153-2)





شكل (154-2)





شكل (155-2)





شكل (156-2)





شكل (157-2)





شكل (158-2)





شكل (159-2)





شكل (160-2)





شكل (162-2)





شكل (161-2)





شكل (163-2)





شكل (164-2)





ويستخدم هذا الخيار ليتم الشطف باستخدام (بعد و زاوية )





ويستخدم هذا الخيار ليتم الشطف باستخدام (بعدين )





ويستخدم هذا الخيار ليتم الشطف باستخدام (نقطة وثلاث أبعاد )





شكل (165-2)





شكل (167-2)





شكل (166-2)





شكل (168-2)





شكل (169-2)





شكل (170-2)





لاحظ الإطار الخارجي قد أصبح لونه اخضر دلاله على انه تم تحديده





شكل (171-2)





شكل (172-2)





شكل (173-2)





النقطة المختارة





شكل (174-2)





نقطة بداية الخط





نقطة نهاية  الخط





وضع الضلع لليسار





وضع الضلع في الوسط 





وضع الضلع لليمين 





سمك الضلع 





وضع الضلع عمودي على التخطيط 





وضع الضلع موازي للتخطيط 





عكس اتجاه الضلع 





إمالة الضلع بزاوية 





شكل (175-2)





شكل (176-2)





شكل (177-2)





شكل (178-2)



























































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































اللهم علمنا ما ينفعنا وانفعنا بما علمتنا 


